Educación ---> Talleres 
Categoría: Intervención de Dispositivos y Cortos Circuitos Creativos 
Nombre del taller: Intervención de Dispositivos y Cortos Circuitos Creativos

· Módulo I

Introducción a la Intervención de Dispositivos

· Presentación

El Hardware Hacking y el Circuit Bending son dos tendencias alternativas que desde hace varias décadas han marcado innovadores caminos para diseñar y producir instrumentos electrónicos. Este curso pretende marcar las bases para la transformación creativa de productos fabricados para la electrónica de consumo o entretenimiento y darles un nuevo y alternativo uso orientado a la experimentación sonora.

· Contenidos

Este primer taller está conformado por tres actividades de introducción:

· Manipulación de bocinas

La bocina y las baterías.

Prácticas de scratch.

Fabricando un sintetizador victoriano.

Preparación de bocinas.

Diseño de un instrumento.

· Manipulación de cabezas lectoras

Preparación de cabezas lectoras.

Ejercicios de playback.

Diseño de un instrumento.

· Introducción al cortocircuitado creativo

Prácticas de circuit bending.

Instalación de distintos tipos de switches.

Instalación de salidas de audio.

Diseño de un instrumento.

· Módulo II

Interviniendo juguetes y artefactos de consumo

· Presentación

Este es el segundo módulo de la serie de intervención de dispositivos y cortocircuitos creativos. En esta segunda parte se comenzará a definir un proceso de trabajo integral para los proyectos de cortocircuitado creativo que abarca desde el reconocimiento del circuito con el que trabajaremos hasta el acabado del instrumento producido. En la parte de intervención de artefactos de consumo, convertiremos un viejo radio AM en un impredecible sintetizador análogo.

· Contenidos

Dos son las actividades que integran este segundo taller:

· Convirtiendo un juguete electrónico en un instrumento alienígena

Apertura del juguete y reconocimiento del circuito.

Cortocircuitado: búsqueda y elecciones.

Planeación del estuche de nuestro instrumento.

Aplicando soldadura sobre el circuito.

Perforaciones para el estuche.

Diseño de pintura y acabado.

Montaje de controles, entradas y salidas.

Pruebas de funcionamiento.

Rearmado.

· El radio-sintetizador

Cómo elegir un radio.

La piel como conductora de electricidad.

La Crakclebox de Michel Waisvisz

Exploración del circuito.

Definición de puntos de intervención.

Diseño de estuche y acabado.

· Módulo III

Convirtiendo un teclado musical en un nuevo instrumento

· Presentación

Uno de los instrumentos que por excelencia han sido intervenidos por cortocircuitados creativos son los teclados musicales. Estos instrumentos han ejercido una fascinación especial entre la comunidad bender por su capacidad para producir sonidos aleatorios. Las series MT, SA y SK de Casio han sido las más recurridas para  la transformación de instrumentos musicales en desquiciantes instrumentos alienígenas.

· Contenidos

· Revisión de esquemas clásicos utilizados en el cortocircuitado creativo.

· Transformando a un teclado musical en un nuevo instrumento

Apertura del teclado y reconocimiento del circuito.

Revisión de diagramas de cortocircuitado.

Análisis de alternativas y toma de decisiones.

Consideraciones sobre la carcasa del instrumento.

Marcado de los puntos de cortocircuitado.

Perforaciones de la carcasa.

Diseño de pintura y acabado.

Montaje de controles, entradas y salidas.

Pruebas de funcionamiento.

Rearmado.

· Proyecto final

Al final de los tres módulos se conformará una “orquesta experimental” que ofrecerá un concierto de clausura en donde los alumnos interpretarán una composición colectiva utilizando los instrumentos más destacados que hayan sido producidos dentro de los talleres.

· Seguridad

Por razones de protección para los alumnos, ninguna de las prácticas se realiza con corriente AC. Todos los ejercicios son realizados con baterías de 9 volts, eliminando así cualquier posibilidad de descarga que pudiera provocar lesiones entre los asistentes al taller.

· Conciencia ecológica

Como medida protectora de nuestro medio ambiente, en los talleres sólo se utilizarán baterías recargables.

· Duración

Cada módulo tiene una duración de 9 horas divididas en tres sesiones de 3 horas cada una. Idealmente deberían ser en días consecutivos pero también pueden funcionar distribuidas a lo largo de una semana.

· Requisitos de ingreso

No existen requisitos de ingreso, pero es recomendable que el alumno tenga intereses creativos en la experimentación sonora y en el diseño y producción de instrumentos e interfases.

· Materiales

Los materiales consumibles (cables, soldadura, baterías recargables, tubo termoretráctil, pegamento, pintura en spray, cintas adhesivas de distintos tipos, etc.) serán proporcionados por la institución organizadora del curso. El costo aproximado de este material es de $1000.00- para un grupo de 6 a 10 alumnos. Este costo puede ser reflejado desde la planeación de los costos que los talleres tendrán al público.

La mayor parte de las herramientas serán proporcionadas por el profesor. Sin embargo, conforme avance el curso, los alumnos traerán sus propias herramientas.

Los juguetes y dispositivos que los alumnos intervienen durante el curso a menudo provienen del reciclado que ellos mismos hacen de juguetes abandonados que tienen en sus casas. Durante el transcurso del taller se puede organizar alguna salida a un tianguis o “pulga” en donde se puedan conseguir juguetes electrónicos usados por unos cuantos pesos. 

Categoría: Las Nuevas Tecnologías en el Arte 
Nombre del taller: Introducción a la composición de música electrónica en Pure Data
· Módulo I

· Objetivos

Revisión de conceptos básicos de Pd. Conexión entre un metrónomo y un generador aleatorio de números. Incremento del nivel de señal a través de multiplicadores. Uso de algunos objetos GUI.

· Contenidos

Generador de notas aleatorias.

Sintetizador simple de onda senoidal.

Notas MIDI aleatorias.

Notas MIDI aleatorias  con controles.

Oscilador en subpatch.

Generadores de onda s senoidales en subpatch.

· Unidades usadas

[metro], [*], [+], [/], [random], [mtof], [osc~], [*~], [trigger], [loadbang], slider, toggle.

· Módulo II

· Objetivos

Composición de una obra sonora de estructura simple en Pd. Introducción a los osciladores de onda senoidal, segmentos de línea y filtros simples. Utilización de contadores como herramientas para establecer estructuras temporales y uso de [select] para crear fragmentos de melodías.
· Contenidos

Contador como herramienta para subdividir el tiempo.

Sintetizador simple.

Patrones de 16 pasos.

Reproducción de patrones.

Sintetizador con onda square y vibrato LFO.

Arpegiador.

Reproducción de líneas melódicas.

Sintetizador con amplitud invertida y filtro de ruido.

Secuenciador de dos compases.

Secuenciador de batería y sintetizador de batería.

Sintetizador polifónico.

Secuenciador de acordes.

Reproducción de acordes.

Composición de una obra.

· Nuevas unidades usadas

[f], [line~], [mod], [select], [vline~], [unpack], [swap], [moses], [noise~], [bp~], [lop~], [throw~], [catch~]. 
· Módulo III

· Objetivos

Consolidar el conocimiento adquirido en los dos módulos anteriores aplicándolo en el desarrollo de una obra de música electrónica. Esta deberá servir como prototipo de estructura  para que cada alumno desarrolle sus propios proyectos. Las diversas partes de un tema se irán abordando en orden composicional. Se comenzará trabajando con las partes de acordes y pads para establecer la estructura armónica. Enseguida se trabajará con las partes de bajo y batería para abordar el concepto rítmico del tema. Finalmente se trabajará con los elementos melódicos y de arpegios.

· Contenidos

Controles de transporte.

Estructuras temporales.

Mezcladora.

Score.

Pads estéreo.

Pad-synth.

Banco de osciladores.

Delay estéreo.

Amplitud estéreo.

Batería.

Bajo.

Instrumentos punteados.

Cuerdas.

Conformación de la composición.

· Nuevas unidades usadas

[vd~], [spigot], [del], [sig~], [vcf~], [delread~], [delwrite~], [clip~].
Nombre del taller: La Creación Digital Sonora
Taller de creatividad sonora en el entorno digital
· Presentación
Los compositores escriben música y les dan instrucciones a los ejecutantes para que estos la toquen, usualmente en conciertos. Los artistas visuales y plásticos crean imágenes y objetos, los cuales serán desplegados usualmente en galerías o museos. ¿Qué podemos decir de los artistas visuales que trabajan con sonido o de los compositores que trabajan con imágenes y objetos? ¿Son anómalos representantes de las disciplinas que los forman? ¿Es necesario reconocer la existencia de un nuevo género de artista?
La creciente presencia de artistas multidisciplinarios y, en especial, de artistas que se comienzan a relacionar con el arte sonoro para enriquecer su propuesta artística primaria es claramente visible en el pulso artístico contemporáneo. 
Esa es la razón por la que se presenta este taller, que pretende ser una base teórica y práctica que le brinde al artista la posibilidad de desarrollar su propio lenguaje sonoro asistido por la tecnología doméstica representada, en este caso, por la computadora.
· Contenidos:
La creación y manipulación de elementos sonoros como trabajo primario o como elemento adicional al trabajo visual de un artista, fotógrafo, cineasta o diseñador son recursos que deben desmitificarse ya que no es un trabajo exclusivo de compositores o de músicos virtuosos egresados de un conservatorio y que solo puede realizarse en sofisticados estudios de grabación operados por experimentados ingenieros. Los avances de la tecnología informática en los últimos años han hecho posible que en un entorno doméstico –con una computadora personal estándar- se pueda contar con los recursos necesarios para desarrollar nuestro trabajo con elementos sonoros obteniendo resultados profesionales.
· Temario General
· El Sonido y su Naturaleza
· La Estética del Sonido
· Configuración de la Computadora
· Manipulación de Archivos de Audio 
· Workstation Virtual
· Atajos básicos
· Controles de voltaje
· Ruteo de señales de audio
· Efectos dinámicos
· Ecualizadores y Filtros
· Vocoders
· Delay
· Reverb
· Chorus
· Distorsión
· Técnicas de Programación
· Técnicas de Looping
· Sintetizadores
· Samplers
· Secuenciadores MIDI
· Análisis de Espacio (Instalación Sonora)
· Sonido versus Imagen 
· Producción y Realización de un Proyecto
Nombre del taller: Introducción a la Interactividad
Taller de Instalación Interactiva
· Presentación
El taller de interactividad introduce al alumno en temas fundamentales para la comprensión del concepto de instalaciones interactivas. Entre estos temas están el estudio y el diseño de interfases físicas, el gesto humano y el análisis y reconocimiento de distintas herramientas hardware y software que serán utilizadas durante las prácticas.
· Contenidos 
Este taller introduce al alumno en el concepto de interactividad, entendida como la capacidad que tienen las nuevas tecnologías de involucrar y responder a las acciones del público dentro de una obra de arte digital. Para articular correctamente el concepto de interactividad profundizamos en el estudio de la interfaz y el código, instrumento y sistema de reglas respectivamente que nos ayudarán a crear y a controlar los eventos y comportamientos que deseamos que ocurran a lo largo del desarrollo de una instalación.
A pesar del fuerte énfasis a la teoría y a la investigación, el taller es eminentemente práctico, acercando al alumno al uso de recursos propios del diseño de instalaciones interactivas como microcontroladores, tableros de prototipado, diversos tipos de  sensores y actuadores, además de introducirlo en conceptos básicos de programación que le permitirán ir consolidando el proceso de diseño y producción de una instalación interactiva. 
Nombre del taller: Introducción al Arte Sonoro 
Una lúdica experimentación sonora
· Presentación
¿Qué es el arte sonoro? La definición de este campo relativamente nuevo es vaga y cuestionable. Algunos artistas que de manera natural le dieron preponderancia al elemento sonoro en su obra se vieron forzados a auto-definirse como miembros de una nueva familia, y se convirtieron entonces en seres bicéfalos (un poco artistas plásticos, un poco músicos). Podríamos preguntarnos, por ejemplo, si La Monte Young (miembro fundador del colectivo Fluxus en los años sesenta) es compositor o artista, y no tendríamos otra alternativa que aceptar que es ambos dos. Sin embargo, en los últimos años, muchos artistas con nula o poca experiencia musical se han interesado por una utilización más consciente y estructurada del elemento sónico en su obra, sin tener por esto necesidad de diferenciarse y de distanciarse de los demás miembros de su gremio.
Al hacer un intento por describir lo que es el arte sonoro podemos correr el riesgo de demarcar y delimitar un posible nuevo campo en el arte que siendo tan rico y complejo, necesita en cambio estar en permanente auto cuestionamiento para no convertirse en una disciplina que se defina a partir de algunos parámetros técnicos rígidos y escuetos. Este tipo de lineamiento es el que ha definido a las llamadas bellas artes en los últimos siglos, y es el que ha llevado a ciertas disciplinas como la pintura a una seria crisis actual, y el que probablemente llevará también al cine y a la fotografía al primer momento difícil de su corta historia. Ahora bien, podemos en cambio hablar un poco de la historia de las artes y de su relación con el mundo sonoro, y podemos también explicar el significado de ciertos términos de cuña reciente tales como "escultura sonora", "instalación sonora" o "audio arte". Así entonces, esta primer parte del taller de arte sonoro pretende convertirse en una nueva puerta para toda aquella persona con intereses creativos y deseos de experimentación artística; esta nueva puerta esboza el camino hacia la conciencia del elemento sonoro que está presente en nuestra vida cotidiana; este primer ejercicio de conciencia nos ayudará a comprender esta naturaleza sonora, a experimentarla y, eventualmente, a iniciar nuestro ejercicio creativo con ella.
· Contenidos
Están planteados en módulos que, paulatinamente, le presentan nuevos retos y posibilidades de exploración al alumno. Todos ellos son propuestos en formatos teatrales, dinámicos y de completa retroalimentación con el resto de sus compañeros.
Desde la reflexión sobre el silencio, el planteamiento de diversas acciones sonoras, la inmersión a la poesía sonora y el descubrimiento de la música experimental, el alumno adquirirá una postura propia sobre la influencia del elemento sonoro en el arte y reconocerá y valorará muchas de las más conocidas expresiones del arte sonoro.
Al final, la “Orquesta Experimental” integrada por los alumnos del taller, presentará un concierto en donde interpretarán una obra compuesta durante el curso de su experiencia sonora.   
Nombre del taller: Producción Musical con Herramientas Libres
Introducción al mundo del software libre 
· Presentación
El uso de herramientas digitales libres para la producción musical está escasamente documentado y, lejos de alentarse, pareciera que la tendencia sería desmotivar a los usuarios nuevos y a los denominados power users a experimentar con estas poderosas herramientas libres y gratuitas como alternativa seria y, en ocasiones, de mejor rendimiento que los llamados “estándares” de la industria de la grabación.
· Contenidos
A lo largo del taller, el alumno aprenderá a utilizar programas para grabar y editar audio, se introducirá al uso de instrumentos virtuales y MIDI, conocerá y utilizará los plug-ins y todo el concepto de aplicación de efectos en una mezcla, así como los pormenores del proceso de masterización.
Las herramientas presentadas durante el taller son diversas con el propósito de que el alumno adopte las más adecuadas para su trabajo. Entre ellas podemos nombrar a Ardour. Audacity, Sooperlooper, Hidrogen, QSynth, Rosegarden y Jamin por mencionar sólo algunos.

Categoría: Varios
Nombre del taller: BIT 101
Un acercamiento a las nuevas estrategias en la difusión de la música
· Presentación
BIT 101 es un taller que pretende ofrecer una visión actual sobre la difusión de la música. Es evidente que las pulsaciones tecnológicas han influido en el desarrollo de temas vitales como la creación, la producción, la promoción, la venta y el manejo de derechos autorales, por lo que resulta sumamente riesgoso para la carrera de un artista o un grupo el pretender seguir haciendo las cosas de la manera “tradicional”.
· Contenidos
¿Cuál es la situación actual de la industria de la música?
¿Qué alternativas tengo para difundir y vender mi música sin poner en riesgo mis derechos autorales?
¿Cuáles son las formas más innovadoras en las que se está consumiendo música alrededor del mundo?
¿Cómo puedo promocionar mi música eficazmente con una simple conexión a Internet?
¿Qué recursos tecnológicos están a mi alcance para difundir mi música?
¿Debo tener una página web? ¿MySpace? ¿Un blog? ¿Cómo debo usarlos?
¿A quién le debo regalar mi música?
Estas preguntas, entre muchas otras más, serán sometidas a un análisis detallado que le permitirá al alumno comprender la realidad económica, social y cultural de la música y la industria que le rodea para que, a partir de esta, pueda definir con mayor claridad una estrategia para la difusión, promoción y venta de su música.
Si bien BIT 101 es un taller dirigido principalmente a músicos interesados en comercializar su música, también resulta de gran utilidad para representantes, publirrelacionistas, publicistas, propietarios de estudios de grabación, compositores, disqueras independientes, periodistas y público en general interesado en la promoción, distribución, adquisición gratuita,  y compra y venta de música por medio digitales.   
· Para mayores informes sobre cualquiera de estos talleres, favor de contactar a:

Javier Lara

(55) 5529.2533

(55) 3428.8799

javier@javierlara.net
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